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Kirikou et la Sorciere,
lg premier long métrage
de Michel Ocelot a rencontré un
immense succés
auprés du grand public
{1 500 000 spectateurs)
Premier du genre & connaiine

un el succks, SRR
il donne ses lettres de noblesse au PR
cinéma frangais d'animation

Le jeu Kirikou et les bétes sauvages

Le scénanio est inspiré du film réalisé par Michel Ocelot et Bénédicie Galup.

Kirikou et les Bétes Sauvages
réalize plus de 2 000 000 d'entrées

e &t confirme aingi I"aftachement du public
4 ce petit personnage et & son wnivers

si poétigue.

Le grand-pére, trinant dans sa grotte bleve, explique :

“L'Tistoire de Kirikou et i3 sorciere élait frop courte. On 'a pas eu le temps de
rapporter tout ce que l'enfant Kirikou avait accompli. Alors, je vous le raconte.” Et il nous dit comment Iinventif Kirikow
devient tour & tour jardinier, détective, potier, marchand voyageur, médecin...

A travers cette nouvelle aventure de Kirikou, on retrouve toutes les valeurs importantes de |'euvre
de Michel Ocelot : le respect de la nature, de autre, le courage,

lintelligence, la sincéritd, I'nonnéteté, le héFDE-

Tout au long de I'aventure, e jouews
incame Kirikou, Le personnage

est tout petit (enwiron 20 cm), et
aviolue donc dans un univers bien

e DIUS Qrand que Ul ! Trés courageus,
P | affronte avec bravoure toutes les
epreuves qu'il rencontre sur
- SO0 Chemin.




| 'aventure

Le jeuna jousur découre également

des situations et des personnages Inddits :
le royaume de Karaba la sorciére tel qu'il
ne I'a jJamals explord, des fétichas nouvaatx
{le fétiche dormes, le fétiche marteau .. )

et plein d’autres surprises.

Lenfant explore le village et ses alentowrs pour réussir de nombreuses missions. Le jeu comprend quinze niveaux différents

de type plates-formes (dans un univers 20) et une quinzaine de mini-jeux (eourse, tour de potier, se balader 4 dos de girafe,
échapper au regard du fétiche. . ).

Certaing passages exigent de I'adresse et de I'habileté, d'autres de 1a réflexion ou de bons réflexes, L'enfant se déplace librement
dans un décor coloré od il ne peux pas se perdre. Lorsque I'enfant réussit les missions, il gagne des mini oips vidéo extraits du
film qu'dl pourra voir et revoir en se rendant dans un espace dédié du menu : la salle de projection.

| es graphiamea

Les univers s'inspirent directement d'extraits du film
et des graphismes de Michel Ocelob

Les décors sont fouillés et hauts en couleurs

{nature luxuriante, vetements éclatants...)

| es univers

Le jeu est divisé en cing univers graphiques. Juatre de ces univers sont disponibles dés le début du jew.

Ces quatre premiers univers 8'inspirent des chapitres du film et mettent en scéne un animal saunvage

atfou une mission a realiser. ' ——
Le demier niveaw, les alentours de la case de Karaba, n'est déblogué que lorsgue | jousur a réussi |
LN SCOFE minimum aux quatre précédents niveads.
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= Dans le Village : Kirkou aide les méres & ramasser les poteries avant [a tempéte.
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|_es autres événements 2007

FaperBox édite « Kirikou magazine - - le magazing officisl de Kirkou avec des histoires inedites, specialemant cresas
pour e magazing, des illustrations richas et colorées, un stle unigue, avec la participation de Michel LCoelot.

Victor Bosch, Didier Brunner, Francs Television ef EM prasentent pour la 1ere fois = Kirkou & Karaba =, une comedie
mugicale crégs par Michal Ocelot et Wame Me Gregor (chorégraphe anglais résident au Saddiers Wells Theater,
Londres et choragraphe  résident du Rowval Ballet de Londres), Le spectack se produira a la Maison de la Danss da
Lyon et au Caging da Paris a partir du 3 octobre 2007,
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Produsteur :
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Prix : 34.00€
Configurations

* Pardiuen 1™ 1Ghz

» 256 Mo de Bam

o Carta 30 64 Mo compatinle Direct X9
» Windows 2000XFASa

» Carta son compatitle Direct Sound

» Laciour da DvD-ROmM

» Ecran milliers de couleurs

Option = manatta da jau stardasd compalibla

vergion mutilingue :
BiE="™= 11

Retrouvez Kirkou sur Intarnat ;
www.kirikou-lefilm.com
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A propos de QUAT Entertainmeant :

Cepuis plus da ¥ ans, CHUIAT crée et publie des jeux interactifs A destnation du grand pubsc, sur tous les suppoarts dont kes jeux vidss PG
at consoles, las OVD Interactfs, l'inktamsat ou le téléphone portable. Guelguas référencas majeuras : Azur et Asmar (FC et PlayStation 2 et
jeu da plateau svec DVD-Interactif), Kmikou (PG, PlayStation 2, DVD interactif, site web), Trvial Pursuit Xtrem (DVD Interactif), Les
Incollabdes (VWD interactifs) etc. Pour phes dinformation @ weraouat-e.com.

A propos de EMME :
Editeur de contenus multimadia interactif, la Groups EMME &st une référence auropéenne sur les marchés de |'Enfant, de la Vie Pratiqua

at de la Cufture, EMME propose au travers de son catalogue plus da 1 000 titres reférents : Azur et Asmar, Les Copains de la Forét,
L _ml.hwm:ﬂs.w Larousse, Arc a0, ete. International, le Groupe EMME realise 75% de son activita & l'atranger.
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