
 

 

Avanquest Software annonce les éditions 2010 de ses collections parascolaires 

Atout-Clic & Atout P’tit Clic  
Deux gammes de logiciels d’accompagnement scolaire 
interactif, pour suivre les enfants à partir de 2 ans jusqu’à la 5ème 

 

 

 

 

 

Les vacances s’achèvent, l’école pointe le bout de son nez !  

Pour accompagner efficacement les enfants à leur retour en classe, il convient de 
mettre tous les atouts de leur côté et leur offrir les meilleurs outils pour les aider à 
découvrir de nouveaux horizons.  

En mêlant habilement le ludique et l’éducatif, sur des supports multimédias 
attractifs, avec des contenus riches et variés, les cédéroms des gammes Atout Clic et 
Atout P’tit Clic sont devenus la référence des logiciels d’accompagnement 
parascolaire.  

Conformes aux programmes de l’Education Nationale, ces titres couvrent l’ensemble 
des points clés qu’il faut acquérir ou consolider, classe par classe, pour progresser 
tout en s’amusant.  

 

La gamme Atout P’tit Clic – qui comprend 5 niveaux pour les enfants de 2 à 6 ans - est une 
exceptionnelle collection d’éveil, élaborée par des spécialistes de la petite enfance.  

En conformité avec les programmes des classes maternelles de l’Education Nationale, elle 
est basée sur le jeu pour favoriser l’épanouissement de l’enfant tout en l’éveillant au 
maniement de l’ordinateur !  

Enthousiastes et curieux, toujours prêts à venir en aide et dotés de pouvoirs magiques, Salto 
et Zélia – les deux compagnons super attachants - invitent l’enfant à les rejoindre et à 
participer avec eux à une nouvelle aventure, différente à chaque fois !  

Dans un univers animé coloré et plein de surprises, servi par une interactivité originale, 
chaque cédérom propose de nombreux apprentissages basés sur le jeu pour favoriser 
l’épanouissement de l’enfant.  

Un espace Parents est intégré au logiciel pour suivre la progression et les résultats de 
l’enfant, et accéder à des notions pédagogiques ainsi qu’à des bonus à imprimer.  

ATOUT P’TIIT CLIC – POUR LES PLUS PETITS, DE 2 A 6 ANS 

Communiqué de presse 



 
Pour les plus grands, la gamme Atout Clic, initie à l’autonomie, aiguise la curiosité, surprend 
et séduit ! Les titres Atout Clic abordent l’éducation des enfants et des préadolescents sous 
un angle ludo-pédagogique et misent sur le jeu, la découverte, l’expérimentation et la 
formation.  

En intégrant tout un ensemble d’exercices sur un support informatique, les logiciels 
renforcent la motivation et permettent aux utilisateurs de s’exercer, de progresser et de 
combler leurs lacunes de façon ludique.  

 
La  gamme Atout  Clic  est  composée de  7  niveaux,  du  CP  à  la  5ème. Tous comprennent une 
grande richesse d’activités et d’exercices, des outils de suivi précis, via un tableau de bord, 
du travail de l’enfant et sont conformes aux programmes et instructions officiels de 
l’Education nationale.  

Chaque titre inclut plusieurs centaines de leçons et d’exercices couvant l’ensemble des 
programmes scolaires en français, maths, histoire, géographie, sciences et anglais.  

Toutes les leçons sont accompagnées de nombreux exercices pratiques pour en faciliter et 
en vérifier la compréhension.  

Adaptés à chaque âge, les contenus varient. Un abécédaire interactif est présent dans la 
version CP, tandis que les plus grands pourront bénéficier d’outils personnels (organiseur, 
bloc-notes, emploi du temps, fichiers personnels…) pour préparer sereinement l’entrée au 
collège.  

Plusieurs centaines de documents imprimables sont disponibles, pour acquérir, en plus des 
connaissances, des méthodes de travail.  

 
Les coffrets Atout P’tit Clic et Atout Clic sont disponibles chez tous les partenaires 
d’Avanquest France au prix public conseillé de 14,99 €TTC et 19,99 €TTC respectivement.   
et sur internet à l’adresse www.avanquest.com en téléchargement.  

La gamme compte 6 coffrets pour un total de 13 niveaux scolaires couverts :  
Atout P’tit Clic : Petite Section (2-4 ans) avec le jeu « Arc en Ciel » offert ; Atout P’tit Clic : Moyenne Section (3-5 ans) 
avec le jeu « Plume et Youri » offert ; Atout P’tit Clic : Grande Section (4-6 ans) avec le jeu « Justine » offert.  
 

Atout Clic : CP ou CE1 ou CE2 ; Atout Clic : CM1 ou CM2 ; Atout Clic : 6ème ou 5ème. 
 

Chaque coffret contient deux ou trois niveaux parmi lesquels l’utilisateur fait son choix  
au moment de l’installation. 

 
A propos d’Avanquest Software 
 
Fondé en 1984 sous le nom de BVRP Software, Avanquest Software est l’un des tout premiers éditeurs 
de logiciels, commercialisant sur l’ensemble des territoires et des canaux de ventes, une large gamme de 
logiciels best-sellers. Présent sur trois continents, Amérique du Nord, Europe et Asie, Avanquest Software 
s’adresse au grand public via les canaux Retail, On-line et Direct to consumer, aux entreprises par la voie 
du canal Corporate, et aux grands acteurs de la téléphonie mobile et de l’informatique par le biais de 
licences OEM (Original Equipment Manufacturers). Porté par une dynamique d’innovation permanente, 
Avanquest Software compte 520 collaborateurs et s’appuie sur l’expertise de 150 ingénieurs en 
Recherche et Développement répartis entre la France, la Chine, les Etats-Unis et le Canada. Avanquest 
Software est coté sur Euronext (ISIN FR0004026714) depuis décembre 1996. Pour toute information 
complémentaire, rendez-vous sur les sites : http://www.avanquest.com ou http://groupe.avanquest.com.  

ATOUT-CLIC – DU CP A LA 5EME !  

DES LOGICIELS ADAPTES A CHAQUE AGE, A CHAQUE CLASSE 

DISPONIBILITE & PRIX 

Configuration minimum 
 

 PC :  
 Windows® 98/XP/Vista/Windows 7 
 Processeur Pentium ou supérieur 
 64 Mo de RAM 

Contact Média 

Nicolas Swiatek 
01 56 76 58 36 
nswiatek@avanquest.com 

 

Un concept original ! 

S'inspirant de la télé numérique, 
Atout Clic donne accès à 12 
chaînes parmi lesquelles l’enfant 
fait son choix et construit son 
programme. Certaines de ces 
chaînes sont gratuites, d’autres 
virtuellement payantes et qu’il 
convient de débloquer. 

 

 Les gratuites, libres d'accès, 
sont des programmes éducatifs 
qui abordent l'ensemble du 
programme scolaire en 
français, mathématiques... 

 Les payantes sont des 
programmes récréatifs 
proposant des activités 
ludiques et périscolaires.  

 

Pour accéder aux chaînes de 
divertissement, l'enfant doit gagner 
des jetons en réalisant les exercices 
sur les chaînes éducatives.  

Accompagné de 2 animateurs TV, 
l'enfant est motivé dans la 
réalisation des exercices par 
l'obtention de jetons qui lui 
permettent d’utiliser de nouveaux 
programmes de jeux. 


